


; (ST
e B

|n.|| ]

Participants: De 3 a 13 persones.

Com es juga?
Es pot jugar per equips o de forma individual.

Una persona agafa una targeta de paraula o concepte i,
sense dir-la, I'ha d'explicar amb paraules ifo mimica, perqué
la resta endevinin de que es tracta.

Si no se sap la paraula, es pot mirar la definicio girant la
targeta.

Quan algu encerta el concepte, aguest surt a definir-ne un
altre.
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Produccié agricola. 2016.

Per productes. Provincies.

Participants: De 4 a 13 persones.

Com es juga?
Es col-loca el mapa de Catalunya estirat a terra.

Per facilitar la dindmica del joc, els participants es divi-
deixen en grups meés petits. Primerament, s’han de situar
damunt del mapa les diferents imatges d’'aliments que es
produeixen a Catalunya. Cada grupet pot triar uns quants
productes. Mitjancant la lectura d'unes estadistiques de
produccié s’ha de valorar on col-locar cadascuna de les foto-
grafies, segons la provincia o territori on es produeix més
quantitat d’aquell aliment. S’ha de tenir en compte que hi
ha productes que estan repetits perqué n’hi ha en diverses
Zones.

Després, s’han de situar les figures de persones al mapa per
representar com és la distribucié de la poblacié catalana.
S’han de col-locar més persones alla on la densitat de pobla-
cio és més elevada, i menys a les zones més despoblades. Es
pot utilitzar el mapa de densitat de poblacid i la llista de les
ciutats més poblades.
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Participants: De 3 a 7 persones.

Com es juga?
Es reparteixen & cartes a cada jugador. La resta es posen en
un munt al mig per agafar. Els jugadors han de fer families
de S cartes de cada producte (origen, persona, producte,
punt de venda, plat tipic).

Es juga en el sentit de les agulles del rellotge i comenca el
jugador més petit Cadascu. en el seu torn, demana una
carta que necessita a un altre jugador. Si aquest la t&, i
ddna, i pot seguir preguntant. Si no la té, agafa una carta del
munt. Si és la que volia, repeteix, i si no, li toca demanar al
seguent. Quan un jugador té una familia feta, la descarta i se
la queda. S'acaba el joc gquan estan totes les families com-
pletades. Guanya qui té& més families.

Per exemple la familia de l'arros seria: arrossarfespiga
(origen), recollectorfa arros (persona). grans d'arros (pro-
ducte), botiga a granel (punt de venda), arros a la cassola
(plat tipic).
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Participants: De 10 a 13 persones.

Com es juga?
Primer s’han de fer dos grups. Després situar les targetes

dels productes, amb la cara de la foto visible, a uns metres
de distancia dels participants. Dins dels equips. 5 persones
faran una cursa de relleus per comprar els productes i la
resta es quedaran al costat de la bossa per comencar a
recomptar punts. Els que fan la cursa de relleus hauran de
correr cap a on hi ha els productes i agafar-ne un cadascu.
tenint en compte que han de fer una compra el més respon-
sable possible i, en tornar, deixar-lo a la bossa de roba.

Quan es tenen els 5, s’ha de llegir la informacio de cada pro-
ducte al darrere de la carta, sumar els punts de cada catego-
ria i traspassar-los a la graella de recompte. Finalment, es
fan els calculs que s’indica a la graella per saber el total de
punts aconseguits.

Les categories que tenen un signe negatiu fan restar els seus
punts, i les que tenen un signe positiu, els fan sumar. Es
comenca amb 100 punts i s’han de fer les sumes o restes a
aquest numero. Guanya l'equip que acaba amb meés punts.
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PROCEDENCIA: Pirineus Cat:
PUNT DE VENDA: Carnisseriz

Relacié de
proximitat amb el venedor/a... o
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Per vendre algung mu“"‘ innecessaris s'utilipzep La producci6 ecoldgica daliments respecta la natura i
els animals, és més sostenible i limita I'Gs de produc-
tes quimics i d'additius alimentaris, donant aixi

aliments més saludables.

A més, si s fa a petita escala contribueix a cuidar el
paisatge propi de cada zona.
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Participants: De 4 313 persones.

Com es juga?
Primer els participants s’han de dividir en cambrers/es i
comensals, i agrupar-se per parelles dins d’aquests grups.

Realitzaran una simulacié en la qual uns faran de cambrer-
sfes d'un restaurant catala amb distincié Slow Food. i els
altres de comensals de parla anglesa que vénen a dinar. La
interaccio que es doni ha de ser en anglés, perqué es puguin
entendre beé.

Els turistes es miraran el menu i no sabran qué porta cada
plat tipic catala. Llavors preguntaran als cambrers/es quins
son els ingredients del que volen menjar (un entrant, un plat
principal | unes postres). Els cambrers/es, per respondre,
hauran de buscar en el llibret d’'ingredients els que creuen
que porta cada plat. i dir-ho als comensals. Al menud hi ha
indicat el nombre d'ingredients que porta cadascun. Si els
en falten alguns o tenen dubtes, poden consultar-los a la
recepta impresa. A la vegada, els turistes han d’anar anotant
al mend en blanc els ingredients que els van dient. Per
estructurar la conversa, disposen d'una guia escrita que
poden fer servir com a suport. 3
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Participants: De 4 a 14 persones.
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Com es juga?
Els participants s'organitzen en grups de 4 o 5 persones. Es ;-.
poden fer diferents grups alhora jugant per separat '
Llegeixen el text seglient i, dins del seu grup, responen oral-
ment a les preguntes que els plantegem. Per a la segona
pregunta necessiten paper i boligraf.

Sou al 2060 i, des de fa uns anys, totes les persones que treballen en
el sector primari a Catalunya han deixat de fer el seu oficl. Diuen que
estan cansats que no se’ls valori com s mereixen | han comencat a
fer altres feines. Moltes coses estan canviant de forma gradual des
que no s conrea el camp a Catalunya, no es cria cap animal, no es
pesca als mars i rius ni es recol-lecta cap bolet o fruit.

Podrieu imaginar-vos com €5 aguest futur gque es dibuixza?
Par guiar-vos podeu valorar aquests punts:

= Tipus i qualitat de l'alimentacio que es5 consumeix

= Llocs on viu la gent

« Economia

- Paisatge

= Tradicions

« Medi ambient

| ara, que encara hi som a temps..
Qué creien que podriem fer per evitar aixo?
Escriviu 3 propostes.
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